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SYLABUS OGOLNY
Wydziat Artystyczny

Kod przedmiotu:

A-1EM44r.22

Kod ERASMUS/ISCED:

0215

Przedmiot:

Instrument z elementami improwizacji

Typ przedmiotu:

specjalnosciowy

Specjalnosé:

specjalno$¢ muzyka rozrywkowa

Edukacja artystyczna w zakresie sztuki muzycznej, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki,

Kierunek: rozpoczety w: 2022
Jezyk wyktadowy:| * polski
Liczba gOdZiI"I -G sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 sem. 5 sem. 6 Caly przedmiot

Forma zajec¢ - Z

G Z  E G Z E G Z E G Z E G Z E G Z E G E

Punkty ECTS - E 150 LB 4,0 150 LB 40 30,0 8,0
.| zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli 30,0 godzin 1,2 pkt. ECTS
Naldad pracy studenta: samodzielna praca studenta 170,0 godzin 6,8 pkt. ECTS

Koordynator przedmiotu:

Chilimoniuk Piotr, dr

Trescig przedmiotu Instrument z elementami improwizacji sg zagadnienia dotyczgce gry na wybranym

Tresci programowe

przedmiotu:

instrumencie (flet, saksofon, trgbka, skrzypce, gitara, organy, akordeon, perkusja) oraz sztuki wykonawstwa
utworow muzyki rozrywkowej (m. in. blues, flamenco, tango argentynskie) na poziomie podstawowym i
Srednio-zaawansowanym. Poruszane sa w zwigzku z tym problemy techniczne, repertuarowe, pamieciowe,
wyrazowe, interpretacyjne. Prezentowane sg réwniez — ujete systemowo — sposoby ¢wiczenia, pracy nad
wiasciwym odczytaniem tekstu muzycznego, prawidtowym ustawieniem rak, prawidtowg postawg przy
instrumencie, kwestie zwigzane z przygotowaniem do publicznych wystep6éw. Student nabywa umiejetnos¢
tworzenia prostych melodii w skali dur moll i improwizowania na ich temat, umiejetno$¢ gry miniatury
ilustracyjnej, tworzy improwizowany akompaniament do wybranego materiatu muzycznego. Student poszerza
swoje kwalifikacje o Sciezke edukacyjng odpowiadajgca jego specjalistycznym zainteresowaniom.

Sposoby weryfikaciji i
oceny efektéw uczenia

» ocena ciggta w trakcie zaje¢
» pokaz umiejetnosci
* prezentacja

SI€| « zaliczenie praktyczne
Odniesienie do efektéw | Odniesienie do
Symbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU kierunkowych PRK

01W Student, ktory zaliczyt przedmiot, zna i rozumie podstawowe sposoby K WOL P6S WG
wykonywania muzyki improwizowanej na wybranym instrumencie - -

02W |zna tendencje rozwojowe w ramach muzyki rozrywkowej K_W02 P6S_WG

03W zna i rozumie kierunki w rozwoju historii muzyki rozrywkowej, w tym podstawowy K W03 P6S WK
repertuar na wybranym instrumencie - -

oaw |Zna réznorodnosci gatunkéw muzyki rozrywkowej i zwigzanych z nimi tradycji K W07 P6S WK
wykonawczych w grze na wybranym instrumencie - -
potrafi samodzielnie dobierac repertuar z zakresu programu studiow i efektywnie

05U pracowac nad jego przygotowaniem K_U01 P6S_UW
potrafi publicznie zaprezentowac repertuar z zakresu programu studiéw w tym

06U utwory z elementami improwizacji K_U02 P6S_Uw
potrafi przyja¢ prawidtowa postawe i wprowadzi¢ zasady ustawienia aparatu gry

o7u na instrumencie K_U03 P6S_UW

08U |potrafi wykorzysta¢ wiedze teoretyczng w praktyce wykonawczej K_Uo04 P6S_UW

09U potrafi tworzy¢ improwizowany akompaniament do wybranego materiatu K_U06 P6S_UW
muzycznego

10U posiada umiejetnosci techniczne i muzyczne, pozwalajace na przygotowanie K_U07 P6S_UW
repertuaru z zakresu programu studiow

11U |posiada umiejetnosc¢ statego doskonalenia warsztatu instrumentalisty K_U09 P6S_UU

12U |potrafi opanowac treme i dostosowac sie do warunkéw wystepu publicznego K_U16 P6S_UK
jest gotéw i ma Swiadomos$c¢ koniecznosci statego rozwoju warsztatu gry i

13K organizacji pracy K_KO1 P6S_KR

14K Jze;é 3r;)tow do analizy i Swiadomej interpretacji informacji dotyczgcych podjetych K_KO03 P6S_KR

15K dazy do uzyskania jak najlepszych efektéw swojej pracy i przestrzegania zasad K K10 P6S_KO
etyki zawodowej — P6S_KR

16K jest gotow do prezentowania swojej gry na wybranym instrumencie w sposob K K13 P6S_KO
Swiadomy i komunikatywny - P6S_KR




