UNIWERSYTET MARII CURIE-SKEODOWSKIES

SYLABUS OGOLNY

Kod przedmiotu:

A-2332p.24

Kod ERASMUS/ISCED:

0215

Przedmiot:

Muzyka dla mediéw

Typ przedmiotu:

specjalnosciowy

Specjalnosé: | produkcja muzyczna
Kierunek:|Jazz i muzyka estradowa, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2024
Jezyk wyktadowy:| * polski
Liczba godzin - G sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 Caly przedmiot

Formazaje¢-Z| ¢ 'z E G z E G E G E G E
Punkty ECTS - E| 300 Cw 2,0 300 CwW 20 60,0 4,0

.| zajecia z bezposrednim udziatem nauczycieli 60,0 godzin 2,4  pkt. ECTS

Nakiad pracy studenta: samodzielna praca studenta 40,0 godzin 1,6 pkt. ECTS

Koordynator przedmiotu:

Wosko Mitosz, mgr

przedmiotu:

Tresci programowe

Zajecia majg za zadanie zaznajomienia studenta z aspektami wykorzystanie dzwieku i muzyki w utworach
audiowizualnych oraz radiowych formach dzwiekowych. W ramach zaje¢ student poznaje i tworzy elementy
Sciezki dzwiekowej - efekty dzwiekowe, nagrania lektorskie, sound design i muzyke. Tworzy kompozycje na
potrzeby krétkich form audiowizualnych. Poznaje formy telewizyjne, filmowe i graficzne. Student poznaje takze
narzedzia do tworzenia sound desing’u. Kreatywnie dobiera estetyke muzyczng oraz narzedzia producenta i
kompozytora do obrazu. Wspotpracuje ze studentami tworzacymi formy wizualne przy udzwiekowieniach oraz
tworzeniu muzyki. Jest w stanie wybrac i wykorzystywac istniejagcg muzyke do udzwiekowienia danej formy
audiowizualnej. Podczas zaje¢ student uczy sie pracy z wykorzystaniem bankéw efektéw dzwiekowych oraz
tworzenia wkasnych. Zajecia pokazujg takze organizacyjny aspekt dotyczgcy planowania i realizacji nagran,
wyboru instrumentow wirtualnych i akustycznych wtasciwych do realizacji wizji artystycznej.

Sposoby weryfikaciji i

oceny efektéw uczenia

» ocena ciggta w trakcie zaje¢
 prezentacja multimedialna

sie:| ¢ zatwierdzanie projektow
Odniesienie do Odniesienie
Symbol EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU efektow kierunkowych do PRK
Student, ktory zaliczyt przedmiot, zna i rozumie problematyke dzwigku i muzyki w
01W |mediach — zaréwno w formach radiowych/podcastach, jak i w formach filmowych, K_wWo04 P7S_WG
telewizyjnych i grach
02W [rozumie role muzyki w utworach audiowizualnych i jej pozaartystyczny kontekst K_W09 P7S_WK
potrafi realizowac poszczegdlne elementy Sciezki dzwiekowej — dialog, efekty K U09 P7S UU
03U |dzwiekowe, sound design, muzyke; potrafi w swych pracach kreowa¢ elementy Sciezki - -
P ! > : - K_U10 P7S_UW
dzwiekowej zgodne z wizjg rezysera, jak i wkasng
04K jest gotéw do dokonywania wasciwego doboru Zrddet, analizy i syntezy ich tre$ci w K KO3 P7S KK
ramach swojej pracy artystycznej — -




