Sylabus modutu

Kod modutu:

A-1E19

Kod ERASMUS/ISCED:

03.5/0212

Nazwa modutu:

Projektowanie graficzne

Typ modutu:

obowigzkowy

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki,
rozpoczety w: 2015

Specjalnosé:

caly kierunek

Jednostka prowadzaca:

Instytut Sztuk Pieknych

Jednostka, dla ktorej
modut jest oferowany:

Instytut Sztuk Pieknych

Jezyk wyktadowy:| * polski

Liczba godzin - G sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 sem. 5 sem. 6 Caly modut
Formazajeé-Z| ¢ z E G z E G z E G Z E G Z E G Z E G E

Punkty ECTS - E| 300 |LB 20 300 LB 20 60,0 | 4,0

Koordynator modutu:

Lech Piotr, prof. dr hab.

Opis modutu:

Przekazanie i praktyczne zastosowanie wiedzy o podstawowych zasadach projektowania graficznego.
Poznanie zasad i teorii grafiki uzytkowej w praktyce, przedstawianie komunikatu werbalnego za pomoca
grafiki oraz treningu kreatywnosci studentow. Cwiczenia majg na celu uswiadomienie funkciji grafiki uzytkowej,
nauczenia poprawnych sposobdw postugiwania sie jezykiem wizualnym, prawidtowego zestawiania grafiki z
tekstem, wymagajag uzycia skrotu graficznego i metafory plastycznej, sugerujg zastosowanie ré6znorodnych
srodkow formalnych adekwatnych do charakteru projektu.Podczas zajeé nastepuje zapoznanie studentéw z
podstawowa terminologig dotyczaca projektowania graficznego i typografii oraz skrétowe przyblizenie
wspotczesnych i XX-wiecznych tendencji w grafice projektowej i plakacie.

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktory zaliczyt modut, zna zasady kompozycji

02W posiada podstawowe wiadomos$ci na temat regut typografii

03W zna podstawowa terminologie z zakresu projektowania graficznego

04W jest swiadomy funkgciji, jakg spetnia grafika uzytkowa

05U ma zdolnos¢ realizowania projektow poprawnych pod wzgledem kompozycyjnym, z uwzglednieniem
regut kreacji graficznej, w zakresie typografii, plakatu, grafiki wydawniczej i ekranowej

06U posiada umiejetnos¢ przekazania tresci za pomoca lapidarnego komunikatu graficznego

07U 1{aczy funkcje estetyczng i informacyjng w grafice

08U postuguje sie sprzetem analogowym i cyfrowym w celu kreaciji, rejestracji i przetwarzania obrazow i
realizowania dziet projektowych

09U swiadomie taczy narzedzia warsztatu tradycyjnego oraz fotografii i technik cyfrowych w grafice
projektowej stosownie do charakteru projektu

10K jest Swiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego

11K rozumie potrzebe stalego poszerzania umiejetnosci
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