Sylabus modutu

Kod modutu: |A-1E43g

Kod ERASMUS/ISCED: |03.5/0212

Nazwa modutu:|Grafika projektowa

Typ modutu: | specjalno$ciowy

Kierunek: Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki,

rozpoczety w: 2016

Specjalnos¢: |grafika

Jednostka prowadzaca: | Instytut Sztuk Pieknych

Jednostka, dla ktorej
modut jest oferowany:

Instytut Sztuk Pieknych

Jezyk wyktadowy:| * polski

Liczba godzin - G sem. 1 sem. 2 sem. 3 sem. 4 sem. 5 sem. 6 Caly modut
Formazajeé-Z| ¢ z E G z E G z E G Z E G Z E G Z E G E
Punkty ECTS - E 300 LB 20 300 LB 20 600 | 40

Koordynator modutu: |Lech Piotr, prof. dr hab.

Grafika projektowa przygotowuje studenta do roli projektanta grafiki uzytkowej. Wyksztatca myslenie
plastyczne konsekwentnie zwigzane z funkcjg projektu, rozwija umiejetnos¢ swiadomego ksztattowania form
graficznych. Przedmiot rozwija skrétowo$¢ obserwacji i precyzje przekazu, ksztattuje wyobraznie estetyczna,

Opis modutu: |wyrabia wrazliwo$¢ na otaczajgcy Swiat interpretowany jako przedmiot grafiki. Zakres realizowanych tematéw

uwzglednia grafike wydawnicza (oktadka, uktad typograficzny, ilustracja, ulotka, folder), projekty identyfikacji

wizualnej (znak firmowy i towarowy), projekty plakatéw (reklamowych, informacyjnych, spotecznych), projekty
graficzne z zastosowaniem mediéw elektronicznych.

ksztatcenia

01W Student, ktory zaliczyt modut, posiada wiedze dotyczaca technik i technologii w obszarze grafiki
projektowej ze znajomoscig programéw komputerowych

02W zna zasady tworzenia layoutéw na réznorodne media (druk, internet, multimedia)

03W posiada wiedze o realizacji prac i specyficznych whasciwosciach wymaganych dla przygotowania np.
wydruku poligraficznego, cyfrowego itp.

04W zna nowoczesne techniki graficzne i jest Swiadomym uzytkownikiem mediéw elektronicznych,
niezbednych w pracy projektanta

Modutowe efekty| 05U realizuje wiasne koncepcje artystyczne na gruncie grafiki projektowej postugujac sie umiejetnie
: nowoczesnymi i tradycyjnymi technikami warsztatu designera

06U jest w stanie samodzielnie wybiera¢ i modyfikowac techniki i technologie, wtasciwe dla realizaciji
zamystu projektowego

07U potrafi zrealizowac projekt, przygotowujac: publikacje do druku, identyfikacje wizualng firmy, materiaty
reklamowe, szate graficzng serwisu www

08K jest Swiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego

09K rozumie potrzebe statego poszerzania wiedzy oraz rozwijania i doskonalenia wtasnych umiejetnosci

10K jest niezalezny w tworzeniu wiasnych koncepcji artystycznych
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