Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-M36s-1V-8

Przedmiot:

Rysunek

Kierunek:

Malarstwo, jednolite magisterskie [10 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2013

Specjalnos¢:

malarstwo sztalugowe

Rok/Semestr:

IvV/8

Liczba godzin:

60,0

Nauczyciel:

Wréblewski Walenty, dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

4,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

10,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultacji

60,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych

15,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw

15,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

10,0 Udziat w wernisazach, wystawach, spotkaniach dotyczacych szeroko pojetej sztuki:

Poziom trudnosci:

Srednio zaawansowany

Wstepne wymagania:

Ogolna wiedza dotyczaca narzedzi rysunkowych (wegiel, sangwina, sepia, tusze - czarny i bialy, karton oraz
technik rysunkowych przy uzyciu tych narzedzi);

Metody dydaktyczne:

autoekspresja twoércza
konsultacje

korekta prac

opis

Zakres tematow:

"Studium aktu"

"Szkice rysunkowe postaci”
"Akt siedzgcy"

"Akt stojgcy”

PoNE

Forma oceniania:

¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

obecnos$¢ na zajeciach

ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosg)
zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

Podstawa i warunkiem zaliczenia zaje¢ z rysunku jest przedstawienie petnego zestawu prac, wykonanych w
ciagu semestru w trakcie ¢wiczen, zgodnych z podanymi tematami.

Literatura:

. Jeno Barcsay "Anatomia dla artystow";

. Jose Parramon "Rysunek artystyczny", Wydawnictwo Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1993 r.
. Jose Parramon "Jak rysowac¢ weglem, sangwing i kredg", Galaktyka, £6dz 1998 r.

. Jose Parramon "Jak rysowac postacie", Galaktyka 1995 r.

Jose Parramon "Anatomia cztowieka", Galaktyka, £6dz 1996 r.

. Jose Parramon "Jak rysowac portrety", Galaktyka, +6dz 1995 r.
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Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, posiada wiedze dotyczgca realizacji prac rysunkowych w r6znych
technikach, stylach i konwencjach

02W zna mozliwosci wykorzystywania warsztatu rysunkowego w innych dyscyplinach plastycznych, ze
zwréceniem szczegoélnej uwagi na zagadnienia rysunku graficznego i rysunku konstrukcyjnego rzezby

03W dysponuje wiedzg dotyczgca powigzan sztuk plastycznych, w szczegdélnosci rysunku, z dziedzinami
wspotczesnego zycia

04W jest zorientowany i rozumie rozwdj technik i technologii w rysunku oraz jego znaczenie w malarstwie i
wybranej przez siebie specjalnosci

05U umie w $wiadomy i samodzielny sposéb zadecydowac o wyborze techniki do wykonywanego rysunku
czy obrazu malarskiego

06U potrafi wykorzystywa¢ nowe media techniczne (komputer, skaner, ploter) w procesie projektowania i
realizacji prac rysunkowych

07U umie wykonac¢ obiekt rysunkowy na bazie réznorodnych Zrddet, od obserwacji natury po obrazowanie
abstrakcyjne: studium aktu, studium pejzazu, szkice rysunkowe

08U jest w stanie realizowac¢ wtasne, ciekawe projekty tworcze na bazie rysunku w ramach wybranej
specjalnosci malarskiej

09U posiada zdolno$¢ oraz umiejetnos¢ tworzenia zestawow rysunkowych ujetych w cykle, posiadajgce
wspolne cechy techniczne i merytoryczne

10U potrafi logicznie uzasadnia¢ wlasne motywacje i wybory twoércze.

11U umie zastosowac materialy i narzedzia z zakresu technologii rysunku i grafiki: wegiel, grafit, otowki,
rylce, dtuta, sangwine, tusze itd. oraz zaczerpniete z innych dyscyplin, takich jak rzezba czy multimedia

Metody weryfikacji
efektow ksztatcenia:

01W 02W 03W 04W 05U 06U 07U 08U 09U 10U 11U - Weryfikacja na podstawie oceny prac




	Sylabus przedmiotu

