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Wstepne wymagania:

Student powinien posiada¢ wstepne zapoznanie dotyczace sprawnego tgczenia rysunku z innymi dziedzinami
sztuk plastycznych, powinien takze by¢ zapoznany z najnowszymi dokonaniami wspotczesnych artystow
wizualnych, artystéw ksztattujgcych przestrzen publiczna, oraz artystow performance. Wymagane sg wstepne
koncepcje indywidualnych projektéw rysunkowych, oraz klasycznego rysunku przy uzyciu obiektéw utozonych
tj martwa natura lub wybrana przestrzen na uczelni.

Metody dydaktyczne:

* autoekspresja twércza
« ¢wiczenia przedmiotowe
« dyskusja dydaktyczna
* korekta prac

« objasnienie lub wyjasnienie
» pokaz

Zakres tematow:

1. Instalacja | Rysunek

Doé¢ istotnym dodatkiem i uzupetnieniem do tradycyjnych zaje¢ z rysunku, przeprowadzanych przewaznie z
ustawianym modelem lub martwa natura, jest wprowadzenie do pracowni intermedialnej, modutu
przestrzennego (wybranego skrawka z otaczajgcej nas rzeczywistosci), zaplanowanego wczesniej i
zbudowanego jako instalacja artystyczna pozwalajgca nam na pézniejsze jej traktowanie r6znymi technikami
rysunkowymi. Moze to by¢ zbidr obiektow form przestrzennych, pozyskanych lub wykonanych recznie.
Przeniesionych ze swoich pracowni, pokoju, piwnic czy strychéw, na potrzeby budowania przemyslanej,
wiasnej kompozycji. Zebrane rzeczy pokrywamy biatg farba biatg lub o jasnym odcieniu, typowym dla
podobrazi rysunkowych przewaznie stosowanych.

Ztozonos¢ detali, ksztattdw i sprowadzenie ich z wymiaru rzeczywistego do wymiaru rysunkowego, pozwalajg
na zdobywanie wiedzy z dyscyplin troche oddalonych od dyscyplin czysto artystycznych tj architektura,
design, stolarstwo, $lusarstwo itp. W ten spos6b poznajemy anatomie i znaczenie przedmiotéw codziennego
uzytku, wyzwala zmysly, organizuje dotychczasowe umigjetnosci rysunkowe i wyobraznie wynalazcza,
niezbedng do dalszych zastosowan artystycznych.

Czas trwania zadania jeden semestr. Na poczatku Stycznia 2017 roku przewidziana jest publiczna
prezentacja prac w sali nr 6 ISP WA, podsumowujgca dziatania artystyczne z przepracowanych dni i
wygtoszonym uzasadnieniem merytorycznym.

Podstawg proponowanych warsztatéw jest wygenerowanie impulséw tworczych z tak powszechnego
przedmioty jakim jest rysunek. Technika podstawowa nie musi by¢ tylko poznana i odtozona na poodtke, mozna
Z niej uczyni¢ wiodace narzedzie kreacyjne w dzisiejszym, mocno technologicznym artystycznym Swiecie.
Swiadome uzycie swoich umiejetnosci, zebranych juz do$wiadczer, stosowanie ulubionych technik
rysunkowych, pozwoli nam na realizacje zadania z uwzglednieniem wtasnych fascynacji tematycznych i
estetycznych.

2.Prace Testowe

Szereg proponowanych prac, wykonywanych w réznych technikach, bez wczes$niejszego oméwienia tematu,
podejmowanego dopiero na zajeciach. To sprawdzian ,wytrzymatosciowy” na wielu ptaszczyznach twérczych,
poczawszy na zdolnosciach manualnych a skonczywszy na zdolnosci przewidywania i reagowania na zadane
¢wiczenia w czasie rzeczywistym. Przeprowadzane tak eksperymenty sg podpowiedzig i za razem odkryciem
zdolnosci improwizacyjnej. Wszystkie prace wykonywane sg tylko podczas zaje¢ na materiatach
zapowiadanych tydzien przed wykonywanym ¢éwiczeniem.

Warunki zaliczenia:

zaliczenie odbywa sie na podstawie przegladu prac




Literatura:

13.

. R.W. Kluszczynski, Spoteczenstwo informacyjne. Cyberkultura. Sztuka multimediéw, Krakéw 2001

(wydanie 2: 2002).

. J. Baudrillard, Symulacja i symulakry, Warszawa 2005.
. Benjamin W., Twérca jako wytworca. Poznan 1975.
. Benjamin W., Dzielo sztuki w epoce mozliwosci jego technicznej reprodukcji, (przet. K. Krzemien), red. A.

Hellman ?Estetyka i film?, WAF, Warszawa 1972.

. B. Kowalska, Sztuka w poszukiwaniu mediow. Warszawa 1985.

. P. Krakowski, O sztuce nowej i najnowszej. Warszawa 1981.

. J. Ludwinski, Sztuka w epoce postartystycznej. ?Pokaz? 2001, nr 32

. Gotaszewska M., Zarys estetyki, PWN, Warszawa 1986.

. Gotaszewska M., Swiadomo$¢é piekna. Problemy genezy, funkcji, struktury i wartoéci w estetyce, PWN,

Warszawa 1970.

. Ingraden R., Przezycie, dzieto, wartos¢, Wydawnictwo Literackie, Krakéw 1966.
. Kosuth J., Sztuka po filozofii, red. S. Morawski, ?Zmierzch estetyki ? rzekomy czy autentyczny??,

Czytelnik, Warszawa 1987.

. Strézewski Wt., O prawdziwosci dzieta sztuki. Prawdziwosciowa interpretacja dzieta sztuki literackiej, w ?

Studia Estetyczne?, t. XV, Warszawa 1978.
Welsch W., Sztuczne raje? Rozwazania o $wiecie medidw elektronicznych i o innych Swiatach (przet. J.
Gilewicz)

Kontakt: [podawany na zajeciach

EFEKTY UCZENIA SIE PRZEDMIOTU Sposoby wervfikacii i ocen Odniesienie do Odniesienie
Symbol Student, ktéry zaliczyt przedmiot w danym p efel¥t6W sllczenila sie y efektow do PRK
semestrze, kierunkowych

Student, ktéry zaliczyt modut, posiada zaawansowang

01W |wiedze o realizacji prac w zakresie rysunku oraz K_wW01 P7S_WG
zastosowanie jej w pracy zawodowej artysty grafika
indywidualnie i w sposob kreatywny postuguje sie

02U rysunkowymi srodkami ekspresiji K_uo1 P7S_UW
potrafi nowatorsko dobiera¢ i tgczy¢ narzedzia i

03U |materiaty niezbedne do wykonywanych zadan i K_U05 P7S_UW
koncepcji rysunkowych
realizuje wlasne koncepcje artystyczne w technice
szeroko pojetego rysunku, stosujac elementy

04U graficzne, malarskie i inne, poszukujgc nowych K_U05 P7S_Uw
Srodkéw wyrazu




