Sylabus przedmiotu

Przedmiot: |Gry i czas wolny w kulturze

Kierunek: |Kulturoznawstwo, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2013

Rok/Semestr: |11/3

Liczba godzin: |30,0

Nauczyciel: [Kubiszyn Marta, dr

Forma zajec¢: |wyktad

Rodzaj zaliczenia: |zaliczenie na ocene

Punkty ECTS: |2,0

1,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultaciji
30,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych

9,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
10,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (tgczna
liczba godzin w
semestrze):

Wstepne wymagania: |brak

dyskusja dydaktyczna
film

pokaz

warsztaty grupowe
wyktad konwersatoryjny
wyktad problemowy

Metody dydaktyczne:

Wprowadzenie do problematyki zaje¢: ogdina charakterystyka przedmiotu; czas wolny jako kategoria
socjologiczna i pedagogiczna, sposoby spedzania czasu wolnego a uczestnictwo w kulturze, rekreacja, homo
ludens versus homo faber, gry jako forma spedzania czasu wolnego.

Czas wolny jako element kapitatu spotecznego, jako istotny czynnik jakosci zycia i wyzwanie dla edukaciji
kulturalnej.

Czas wolny dzieci i mlodziezy — edukacja do czasu wolnego jako wazne wyzwanie pedagogiczne.

Wspéiczesna infrastruktura czasu wolnego (najczestsze formy spedzania czasu wolnego) w swietle badan
naukowych i badan rynkowych.

Gra i zabawa jako zrddto kultury w antropologicznym ujeciu Johana Huizingi.

Zakres tematow: |Magia gry - sztuka rywalizacji - humanistyczne teoreie gier.

Szachy w $redniowiecznej Europie.

Edukacja historyczna poprzez gryu planszowe

Gry terenowe — aktywna edukacja w przestrzeni miasta.

Gre miejska zwigzana ze $wietem 11 listopada [SPRAWOZDANIE z BADAN TERENOWYCH]

Gry sportowe — ,odgrywanie wojny”. Gra jako forma zaspakajania potrzeby ruchu, sukcesu i rywalizacji.
Gry terenowe i planszowe jako forma promocji miasta: Lublin: studium przypadku.

Gra jako narzedzie zmiany spotecznej — feministyczny projekt ,Komma Lika”.

esej
konicowe zaliczenie pisemne
obecnos$¢ na zajeciach
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Forma oceniania: | |
* referat

regularne uczeszczanie na zajecia (dopuszczalne sa dwie nieobecnosci, wszystkie pozostate musza by¢
zaliczone indywidualnie; 50% nieobecnosci jest rownoznaczne ze skresleniem studenta z listy uczestnikéw
kursu).

Warunki zaliczenia: |czytanie (znajomosé tresci) tekstow zrédiowych

pisanie prac zespotowych w czasie zajeé

przygotowanie referatu na wybrany temat
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Dodatkowe informacje:

Konsultacje

poniedziatek 13.00 - 14.00
wtorek 09.00 - 10.00

p. 320/321 (Stary Humanik)

e-mail: martakubiszyn@gazeta.pl
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