Sylabus przedmiotu

Kod przedmiotu:

A-1E19-1-2

Przedmiot:

Projektowanie graficzne

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych, | stopien [6 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki,
rozpoczety w: 2013

Rok/Semestr:

112

Liczba godzin:

30,0

Nauczyciel:

Batdyga-Nowakowska Matgorzata, dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

2,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktow ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

15,0 Godziny kontaktowe z prowadzgcym zajecia realizowane w formie konsultaciji

30,0 Godziny kontaktowe z prowadzgacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych

15,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminow
0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

podstawowy

Wstepne wymagania:

Umiejetnosci manulane w zakresie rysunku, malarstwa i technik graficznych. Wrazliwo$¢ plastyczne,
kreatywnos¢, wyobraznia. Zanjomos$¢ historii sztuki na poziomie podstawowym.

Metody dydaktyczne:

autoekspresja twoércza
¢wiczenia przedmiotowe
dyskusja dydaktyczna
ekspozycja

klasyczna metoda problemowa
konsultacje

korekta prac

objasnienie lub wyjasnienie
opis

pokaz

wyktad informacyjny

z uzyciem komputera




Zakres tematow:

Praktyczne zastosowanie zagadnienien dotyczacych kompozycji tj: punkt, linia, ksztatt, forma, przestrzen,
rytm, faktura, kontrast, kolor, rownowaga optyczna, ekspresja, wzor, iluzja, synteza.

Postugiwanie sie technikami utatwiajacymi proces kreacji poprzez idee grafiki projektowe;j tj: szablon,
wycinanka, palimpset, kaligram, kolaz, fotomontaz, deformacja, typografia.

Cwiczenia przygotowujace do projektowania ilustraciji ksigzkowej, plakatu, logotypu, identyfikacji wizualnej.
Cygrowe przekszttacanie obrazu na poziomie podstawowym.

Zaznajomienie studentéw z metodami pracy nad projektem przy wokrzystaniu myslenia analitycznego i
lateralnego.

1. Cztowiek brzmi dumnie -Zestaw prac majgcych symbolicznie ujmowac problematyke postrzegania
cztowieczenstwa we wspotczesnym swiecie. Budowanie komunikatu wizualnego w 9 migawkowych ujeciach
majaca przypominac forme teledysku, fragmentarycznos¢ przekazu w niedomknietych kadrach, zmiennosc i
niejednoznacznos$¢.Mozna zilustrowac przyktadowg problematyke:

- monotonia zycia - przyktad: powtarzalnos¢ czynnosci, schematyzm

- wirtualnos$¢, oderwanie od rzeczywistosci - przyktad: cztowiek - cyborg

- uprzedmiotowienie cztowieka

- uzaleznienia

- polityka

2. Kombinatoryka znaku. Seria znakéw z kilku podstawowych figur geometrycznych, ktére poprzez natozenie
tworzg geometryczna siatke.

Siatka stanowigca baze do dalszych przeksztalcen. Kombinowanie znaku polega na sukcesywnym
odejmowaniu kolejnych odcinkéw powstatych z przeciecia sie figur.Caty proces przeksztatcen ma prowadzié¢
do powstania znakow o spojnej morfologii.

Piktogramy w ostatecznej formie nalezy poddac stylizacji poprzez réznicowanie grubosci linii, wypetnianie
ptaszczyzn, wprowadzenie koloru.

3.Piktogramy abstrakcyjne - Ideogramy. Piktogramy majgce wyrazac idee . Dobieranie odpowiedniej
prezentacji plastycznej dla proponowanych haset:

HASEA:poza marginesem, pole przyciggania, wirus, recykling, stowo klucz, kreacja, kontekst, w oderwaniu, w
zawieszeniu, bez granic, sita argumentu, strefa zagrozenia, obcy, zona, traf, loteria, fant, punkt wyjscia,
klauzura, raport, komunikat.

Forma oceniania:

¢éwiczenia praktyczne/laboratoryjne

dokumentacja realizacji projektu

obecnos$¢ na zajeciach

ocena ciagta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosc)
projekt

przeglad prac

realizacja projektu

zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

[EnY

. rozumienie zaleznosci pomiedzy formg przedstawieniowg a komunikatem

2. umiejetnos$¢ doboru odpowiednich elementéw wizualnych, by komunikat byt czytelny

. umiejetno$¢ dokonanywania syntezy i minimalizowac zaséb srodkéw wyrazu plastycznych w celu
wzmochienia komunikatu

. poszerzenie palety technik graficznych i umiejetnos¢ stosowania ich adekwatnie do tresci

. umiejetnosé dokonaywania podstawowej korekty projektu za pomoca technik komputerowych

kreatywnos¢, umijentonos¢ odnajdywania wielu rozwigzan dla danego problemu

. rozumienie potrzeby wzbogacania swojej wiedzy z zakresu pojec grafiki projektowej, jej historii,
umiejetnosci manualnych i nowych technologii

. rozumienie potrzeby ograniczen wynikajacych ze stosowania prawa autorskiego w zakresie tworczosci

w

~No oA

Literatura:

. 100 idei, ktére zmienity projektowanie graficzne. Heller Steven. Wydawnictwo TMC.
. Jezyk projektowania graficznego. Richard Poulin.Wydawnictwo TMC.

. Design i grafika dzisiaj. Quentin Newark. ABE Dom WYdawniczy

. Anatomia projketu. Steven Heller. ABE Dom Wydawniczy.

. Cztowiek i jego znaki. Adrian Frutiger. Wydawnictwo Do.

Logo - przewodnik dla projektantéw. Michael Evamy. Wydawnictwo Naukowe PWN.
. Detal w typografii. Jost Hochuli. Wydawnictwo d2d.pl Krakow
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Modutowe efekty
ksztatcenia:

01W Student, ktéry zaliczyt modut, zna zasady kompozycji

02W posiada podstawowe wiadomos$ci na temat regut typografii

03W zna podstawowa terminologie z zakresu projektowania graficznego

04W jest Swiadomy funkcji, jaka spetnia grafika uzytkowa

05U ma zdolnos¢ realizowania projektéw poprawnych pod wzgledem kompozycyjnym, z uwzglednieniem
regut kreacji graficznej, w zakresie typografii, plakatu, grafiki wydawniczej i ekranowej

06U posiada umiejetnos¢ przekazania tresci za pomoca lapidarnego komunikatu graficznego

07U 1{aczy funkcje estetyczng i informacyjng w grafice

08U postuguje sie sprzetem analogowym i cyfrowym w celu kreaciji, rejestracji i przetwarzania obrazow i
realizowania dziet projektowych

09U swiadomie taczy narzedzia warsztatu tradycyjnego oraz fotografii i technik cyfrowych w grafice
projektowej stosownie do charakteru projektu

10K jest Swiadomy ograniczen wynikajacych z zasad prawa autorskiego

11K rozumie potrzebe stalego poszerzania umiejetnosci
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