Sylabus przedmiotu

Przedmiot: \\WWybrane zagadnienia historii kultury

Kierunek: |Technologie cyfrowe w animacji kultury, | stopien [6 sem], stacjonarny, praktyczny, rozpoczety w: 2014

Rok/Semestr: |1/2

Liczba godzin: |15,0

Nauczyciel: [Bubczyk Robert, dr hab.

Forma zajec¢: |wyktad

Rodzaj zaliczenia: [egzamin

Punkty ECTS: |2,0

20,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultacji
15,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
10,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych
5,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw
10,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Godzinowe ekwiwalenty
punktéw ECTS (tgczna
liczba godzin w
semestrze):

Poziom trudnosci: |podstawowy

Wstepne wymagania: |Wiedza na temat historii Polski i $wiata na poziomie ogélnoksztatcacym

 konsultacje
* metoda przewodniego tekstu
« objasnienie lub wyjasnienie
Metody dydaktyczne: | « prelekcja
» wykiad informacyjny
» wykiad problemowy
« z uzyciem komputera

1.Podstawowe kategorie kultury Sredniowiecznej (czas i przestrzen)

2.Czas wolny i rozrywka w kulturze sredniowiecza (gry i zabawy Sredniowieczne)
3.Nowe postrzeganie cztowieka w epoce wczesnonowozytnej (renesans i reformacja)
Zakres tematow: 4.Europa a reszta Swiata w XV-XVI wieku. Transfer technologii

5.Wielkie rewolucje europejskie na przetomie XVIII/XIX wieku i ich konsekwencje dla rozwoju i modernizaciji
spoteczenstw

6.Wiek XIX epokg wynalazkéw i odkry¢. Ich miejsce i znaczenie w kulturze

7.Kultura XX wieku: konsumpcjonizm i kultura masowa - zarys problematyki

e inne

Forma oceniania: ‘2 L
» obecnos¢ na zajeciach

Warunki zaliczenia: |Uczestnictwo w zajeciach

1.P. Rietbergen, Europa. Dzieje kultury, Warszawa 2001

2.J. Le Goff, Kultura $redniowiecznej Europy, Warszawa 2002 (lub inne wydania)
Literatura: |3.R. Mackenney, Europa XVI wieku, Warszawa 1993

4.H. Salmi, Europa XIX wieku. Historia kulturowa, Krakéw 2010

5.P. Burke, Historia kulturowa, Krakéw 2012

01 Ma podstawowag wiedze zwigzang z gtéwnymi nurtami wspétczesnej filozofii i jezyka i sztuki, zna gtéwne
kategorie pojeciowe dotyczgce wspotczesnej kultury i spoteczenstwa ze szczegdélnym uwzglednieniem
problematyki spoteczenstwa informacyjnego i sieciowego, i potrafi wykorzystywac jg do dziatan
praktycznych w sferze nowych mediéw i ich kreacji oraz animac;ji kultury

Modutowe efekty | 03 Posiada umiejetnosci niezbedne do merytorycznej dyskusji i argumentowania na rzecz wykorzystania

ksztalcenia: najnowszych technologii cyfrowych w dziatalnosci kulturowe;j

06 Potrafi okreslic¢ priorytety i wyznaczac sobie cele w pracy z nowymi mediami i technologiami cyfrowymi na
ptaszczyznie animaciji kultury

07 Charakteryzuje sie postawg otwartosci na inne poglady, przekonania, odmiennosci etniczne i religijna oraz
szanuje dziedzictwo kulturowe réznych nacji spotecznych Polski Europy i Swiata
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