Sylabus przedmiotu

Przedmiot:

Techniki animacyjne

Kierunek:

Informatyka, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2013

Specjalnosé:

grafika komputerowa

Rok/Semestr:

112

Liczba godzin:

60,0

Nauczyciel:

Polak Joanna, dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Wstepne wymagania:

Biegta obstuga komputera.

Metody dydaktyczne:

¢wiczenia laboratoryjne
film

klasyczna metoda problemowa
konsultacje

objasnienie lub wyjasnienie
opis

pokaz

prelekcja

warsztaty grupowe

wyktad informacyjny

z uzyciem komputera

Zakres tematow:

Podstaw programu Adobe After Effects i Adobe Premiere w montazu komputerowym i animacji 2D i 2,5D.
Podstawowe techniki animacyjne.

Forma oceniania:

¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne

dokumentacja realizacji projektu

inne

obecnos$¢ na zajeciach

ocena ciggta (biezace przygotowanie do zajec i aktywnosc)
praca semestralna

realizacja projektu

zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

Wykonanie pracy zbiorowej uwzgledniajacej konieczno$¢ pracy w grupie, znajomosé technik animacyjnych i

" |podstaw programu Adobe After Effects i Adobe Premiere.

Literatura:

1. Kurs tworzenia storyboardéw, Giuseppe Cristiano, Wydawnictwo ABE Dom, 2008.
2. Animation now!, Ed. Julius Wiedemann 2004.

3. Adobe After Effects CS6. Oficjalny podrecznik, Autor: Adobe Creative Team, wydawnictwo:
Helion

4. Adobe Premiere Pro CS6. Oficjalny podrecznik, Autor: Adobe Creative Team, wydawnictwo:
Helion

5. Adobe Photoshop CS6. Oficjalny podrecznik, , Autor: Adobe Creative Team, wydawnictwo:
Helion

Modutowe efekty
ksztatcenia:

01
02

potrafi zastosowac narzedzia informatyczne w r6znych dziedzinach nauki
ma rozszerzong wiedze w wybranych dziedzinach informatyki

Metody weryfikacji
efektéw ksztatcenia:

Film animowany wykonany i zmontowany poprawnie.
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