Sylabus przedmiotu

Przedmiot:

Instrument

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuki muzycznej, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki,
rozpoczety w: 2012

Specjalnos¢:

muzyka rozrywkowa

Tytut lub szczeg6towa
nazwa przedmiotu:

perkusja

Rok/Semestr:

112

Liczba godzin:

15,0

Nauczyciel:

Halat Stanistaw, dr hab.

Forma zajec:

konwersatorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Punkty ECTS:

3,0

Godzinowe ekwiwalenty
punktow ECTS (taczna
liczba godzin w
semestrze):

10,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie konsultaciji

15,0 Godziny kontaktowe z prowadzacym zajecia realizowane w formie zaje¢ dydaktycznych
40,0 Przygotowanie sie studenta do zaje¢ dydaktycznych

10,0 Przygotowanie sie studenta do zaliczen i/lub egzaminéw

15,0 Studiowanie przez studenta literatury przedmiotu

Poziom trudnosci:

Zaawansowany

Wstepne wymagania:

Czytanie nut a vista na poziomie zaawansowanym
Rozumienie utworu pod wzgledem formy, stylu i faktury
Dobre przygotowanie warsztatowe w grze na zestawie jazzowym

Zaawansowanie w prezentacji stylu jazzowego, fusion, brazylijskiego,afro-kubanskiego

Metody dydaktyczne:

autoekspresja twércza
ekspozycja

konsultacje

objasnienie lub wyjasnienie
pokaz

Zakres tematow:

Gra big-bandowa w systemie "minus one" - z podkladem bez Sciezki perkusji
Budowanie wiasnej wizji artystycznej i jezyka wypowiedzi
Konceptualizm w grze na zestawie jazzowym

Poznawanie ré6znych sposobdéw wypowiedzi artystycznej na podstawie gry najbardziej wptywowych
perkusistow w historii muzyki jazzowej

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
» obecnos¢ na zajeciach
* zaliczenie praktyczne

Warunki zaliczenia:

Prezentacja dwdéch utworéw na egzaminie

Literatura:

1. Instruktazowe piyty CD i DVD

2. St. Halat - Rodzaje akompaniamentow i ich rola w kreowaniu muzycznego przekazu w grze na zestawie
jazzowym

3. J. Riley - Advanced concepts for musical development

4. Vienna Big Band Machine, Minus Drums by Walter Grassman

Dodatkowe informacje:

Aplikacja metody Sanforda Moellera w grze na zestawie jazzowym pozwalajgcej na swobodne operowanie
ruchami rgk w celu uzyskania kontrolowanegodzwigku




Modutowe efekty
ksztatcenia:

01 Zna repertuar z zakresu programu studiéw i zasady wykonawcze dotyczgce gry na wybranym
instrumencie

02 Zna sSrodki wykonawcze stuzgce oddawaniu wtasciwego wyrazu réznych styléw muzycznych, z
uwzglednieniem elementéw improwizacji

03 Zna zagadnienia z zakresu dydaktyki gry na instrumencie (materiaty metodyczne, literatura, etc)

04 Zna pojecia z zakresu estetyki dzwieku

05 Potrafi samodzielnie rozwigzywac bardziej skomplikowane problemy muzyczne i techniczne w grze na
instrumencie

06 Potrafi podchodzi¢ analitycznie do probleméw wykonawstwa instrumentalnego

07 Zna zagadnienia z zakresu technologii pracy w grze na instrumencie i potrafi je stosowac¢

08 Potrafi opanowac treme podczas publicznej prezentacji dzieta muzycznego

09 Potrafi wykorzysta¢ umiejetnos¢ gry na wybranym instrumencie w pracy zawodowej

10 Dostrzega role i znaczenia Swiadomos$ci w procesie uczenia sie gry na instrumencie

Metody weryfikacji
efektéw ksztatcenia:

01, 02, 03, 04 - weryfikacja na podstawie ¢wiczen

05, 06, 08, 09 - weryfikacja na podstawie egzaminu praktycznego
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