Sylabus przedmiotu

Przedmiot:

Techniki animacyjne

Kierunek:

Informatyka, Il stopien [4 sem], stacjonarny, ogélnoakademicki, rozpoczety w: 2016

Specjalnosé:

grafika komputerowa

Rok/Semestr:

112

Liczba godzin:

60,0

Nauczyciel:

Polak Joanna, dr hab.

Forma zajec:

laboratorium

Rodzaj zaliczenia:

zaliczenie na ocene

Wstepne wymagania:

Biegta znajomos$¢ komputera i programéw do montazu.

Metody dydaktyczne:

¢wiczenia laboratoryjne
film

korekta prac

objasnienie lub wyjasnienie
opis

warsztaty grupowe

wyktad problemowy

z uzyciem komputera

Zakres tematow:

Stworzenie czesci animacyjnej do utworu muzycznego, praca w grupie.

Forma oceniania:

« ¢wiczenia praktyczne/laboratoryjne
* praca semestralna

Warunki zaliczenia:

Ocena z filmu wykonanego z grupg.

Literatura:

1. Adobe After Effects CS6. Oficjalny podrecznik, Autor: Adobe Creative Team, wydawnictwo:
I;.e/:g(r;be Premiere Pro CS6. Oficjalny podrecznik, Autor: Adobe Creative Team, wydawnictwo:
g.e,fgggbe Photoshop CS6. Oficjalny podrecznik, , Autor: Adobe Creative Team, wydawnictwo:
E.elléﬁ?s tworzenia storyboardéw, Giuseppe Cristiano, Wydawnictwo ABE Dom, 2008.

Metody weryfikacji
efektow ksztatcenia:

Wykonanie poprawnie ¢wiczenia semestralnego oznacza, ze student opanowat program.
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