Kierunkowe efekty ksztatcenia

Kierunek: |Informatyka

Poziom: |1l stopien

Typ:|stacjonarny

Profil:|ogélinoakademicki

Rok zatwierdzenia oferty dydaktycznej: (2014

Kategoria: wiedza

Obszarowe
Symbol Opis efekty Moduty
ksztatcenia

Bezpieczenstwo sieci

Medyczne systemy ekspertowe
Medyczne systemy informacyjne i
bazodanowe

* Obliczenia réwnolegte z wykorzystaniem
GPU

Podstawy programowania gier
Podstawy programowania OpenGL/
DirectX

Programowanie ustug sieciowych
Programowanie wspétbiezne i
K_WO01 |ma rozszerzong wiedze w zakresie jezykow programowania * X2A_WO01 rozproszone

Projekt zespotowy

Przelgczanie w sieciach lokalnych (Cisco
3)

Routing w sieciach IP (Cisco 1,2)
Sieci bezprzewodowe

» Systemy hiomedyczne i statystyka
medyczna

Systemy mobilne

Technologie sieci rozlegtych (Cisco 4)
Telemedycyna i radioterapia
Zaawansowane programowanie gier

» Matematyczne modelowanie sieci
komputerowych

» Podstawy programowania OpenGL/

DirectX

Przetwarzanie obrazéw cyfrowych

Przetwarzanie sygnatow biomedycznych

Routing w sieciach IP (Cisco 1,2)

ma rozszerzong wiedze w zakresie teoretycznych podstaw « X2A_WO01

K_W02 informatyki « X2A_WO04

Bezpieczenstwo sieci

Medyczne systemy ekspertowe
Medyczne systemy informacyjne i
bazodanowe

* Obliczenia réwnolegte z wykorzystaniem
GPU

Podstawy programowania gier
Podstawy programowania OpenGL/
DirectX

Programowanie ustug sieciowych
Programowanie wspétbiezne i
K_WO03 |ma rozszerzong wiedze w zakresie baz danych * X2A_WO01 rozproszone

Projekt zespotowy

Przelgczanie w sieciach lokalnych (Cisco
3)

Routing w sieciach IP (Cisco 1,2)
Sieci bezprzewodowe

» Systemy biomedyczne i statystyka
medyczna

Systemy mobilne

Technologie sieci rozlegtych (Cisco 4)
Telemedycyna i radioterapia
Zaawansowane programowanie gier




K_WO04

ma rozszerzong wiedze w zakresie komputerowych technik
prowadzenia pomiaru i sterowania

« X2A_WO05

Algorytmy logiki rozmytej
Matematyczne modelowanie sieci
komputerowych

Medyczne systemy ekspertowe
Medyczne systemy informacyjne i
bazodanowe

Metody przetwarzania wideo
Metrologia i sterowanie

Modelowanie i symulacja

Podstawy bioinformatyki

Podstawy montazu wideo

Podstawy programowania OpenGL/
DirectX

Podstawy telekomunikaciji
Programowanie ustug sieciowych
Przetwarzanie obrazéw medycznych
Przetwarzanie sygnatow biomedycznych
Routing w sieciach IP (Cisco 1,2)

Sieci bezprzewodowe

Systemy biomedyczne i statystyka
medyczna

Systemy mobilne

Techniki animacyjne

Telemedycyna i radioterapia

Wyktad medyczny - Podstawy anatomii
Wyktad medyczny 2 - Podstawy radiologii
Wyktad monograficzny 1

K_WO05

ma rozszerzona wiedze w zakresie grafiki komputerowej i
przetwarzania obrazow

« X2A_WO01

Algorytmy logiki rozmytej
Bezpieczenstwo sieci

Matematyczne modelowanie sieci
komputerowych

Medyczne systemy ekspertowe
Medyczne systemy informacyjne i
bazodanowe

Metody przetwarzania wideo
Obliczenia réwnolegte z wykorzystaniem
GPU

Podstawy bioinformatyki

Podstawy montazu wideo

Podstawy programowania gier
Podstawy programowania OpenGL/
DirectX

Podstawy telekomunikaciji
Programowanie ustug sieciowych
Przelgczanie w sieciach lokalnych (Cisco
3)

Przetwarzanie obrazéw cyfrowych
Przetwarzanie obrazéw medycznych
Przetwarzanie sygnatow biomedycznych
Routing w sieciach IP (Cisco 1,2)
Sieci bezprzewodowe

Systemy biomedyczne i statystyka
medyczna

Systemy mobilne

Techniki animacyjne

Technologie sieci rozlegtych (Cisco 4)
Telemedycyna i radioterapia

Wyktad monograficzny 1
Zaawansowane programowanie gier
Zasady kompozycji obrazu




K_WO06

ma wiedze w zakresie modelowania i symulacji

« X2A_WO01
« X2A_W03

Algorytmy logiki rozmytej
Matematyczne modelowanie sieci
komputerowych

Medyczne systemy ekspertowe
Medyczne systemy informacyjne i
bazodanowe

Metody przetwarzania wideo
Metrologia i sterowanie

Modelowanie i symulacja

Podstawy bioinformatyki

Podstawy montazu wideo

Podstawy programowania OpenGL/
DirectX

Podstawy telekomunikaciji
Programowanie ustug sieciowych
Przetwarzanie obrazéw medycznych
Przetwarzanie sygnatow biomedycznych
Routing w sieciach IP (Cisco 1,2)

Sieci bezprzewodowe

Systemy biomedyczne i statystyka
medyczna

Systemy mobilne

Techniki animacyjne

Telemedycyna i radioterapia

Wyktad medyczny - Podstawy anatomii
Wyktad medyczny 2 - Podstawy radiologii
Wyktad monograficzny 1

K_WO07

ma rozszerzong wiedze w zakresie matematycznych narzedzi
informatyki

« X2A_WO02
« X2A_WO03

Matematyczne modelowanie sieci
komputerowych

Modelowanie i symulacja

Obliczenia réwnolegte z wykorzystaniem
GPU

Podstawy programowania OpenGL/
DirectX

Przetwarzanie obrazéw cyfrowych

K_Wo08

Zna techniki numeryczne i metody obliczeniowe stosowane do
rozwigzywania typowych probleméw informatycznych oraz ich
teoretyczne podstawy

« X2A_ W03
« X2A_W04

Algorytmy logiki rozmytej
Matematyczne modelowanie sieci
komputerowych

Medyczne systemy ekspertowe
Medyczne systemy informacyjne i
bazodanowe

Metody przetwarzania wideo
Metrologia i sterowanie

Modelowanie i symulacja

Podstawy bioinformatyki

Podstawy montazu wideo

Podstawy programowania OpenGL/
DirectX

Podstawy telekomunikaciji
Programowanie ustug sieciowych
Przetwarzanie obrazéw cyfrowych
Przetwarzanie obrazéw medycznych
Przetwarzanie sygnatow biomedycznych
Routing w sieciach IP (Cisco 1,2)

Sieci bezprzewodowe

Systemy biomedyczne i statystyka
medyczna

Systemy mobilne

Techniki animacyjne

Telemedycyna i radioterapia

Wyktad medyczny - Podstawy anatomii
Wyktad medyczny 2 - Podstawy radiologii
Wyktad monograficzny 1




ma rozszerzong wiedze w wybranej dziedzinie informatyki oraz

Algorytmy logiki rozmytej
Bezpieczenstwo sieci
Matematyczne modelowanie sieci
komputerowych

Medyczne systemy ekspertowe
Medyczne systemy informacyjne i
bazodanowe

Metody przetwarzania wideo
Metrologia i sterowanie
Modelowanie i symulacja
Obliczenia réwnolegte z wykorzystaniem
GPU

Podstawy bioinformatyki

Podstawy montazu wideo
Podstawy programowania gier
Podstawy programowania OpenGL/
DirectX

Podstawy telekomunikaciji

nauki i dyscyplin naukowych, wtasciwych dla studiowanego
kierunku studiéw

) . . . - . * X2A_WO01 : foref
K_WO09 |wiedze bezposrednio zwigzang z zastosowaniem narzedzi « X2A W06 » Programowanie ustug sieciowych
informatycznych w wybranych dziedzinach nauki - » Przetaczanie w sieciach lokalnych (Cisco
3)
» Przetwarzanie obrazéw cyfrowych
 Przetwarzanie obrazéw medycznych
» Przetwarzanie sygnatow biomedycznych
» Routing w sieciach IP (Cisco 1,2)
* Sieci bezprzewodowe
» Systemy biomedyczne i statystyka
medyczna
» Systemy mobilne
 Techniki animacyjne
» Technologie sieci rozlegtych (Cisco 4)
» Telemedycyna i radioterapia
* Wykiad medyczny - Podstawy anatomii
» Wyktad medyczny 2 - Podstawy radiologii
» Wyktad monograficzny 1
« Zaawansowane programowanie gier
» Zasady kompozycji obrazu
K_W10 |zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy * X2A_WO07
ma podstawowg wiedze dotyczgcg uwarunkowan prawnych i .
N AL etycznych zwigzanych z dziatalnoscig naukowa i dydaktyczng M iltte
zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony
K_W12 |wiasnosci przemystowej i prawa autorskiego; potrafi korzysta¢ z | « X2A_W09
zasobow informacji patentowej
zna ogolne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej
K W13 przedsiebiorczosci, wykorzystujgcej wiedze z zakresu dziedzin « X2A W10

Katego

ria: umiejetnosci

Symbol

Opis

Obszarowe efekty

ksztatcenia

Moduty

K_uo1

ma umiejetnos¢ projektowania, produkcji i konserwacji
systeméw informatycznych

« X2A_U01
« X2A_U04

Bezpieczenstwo sieci

Medyczne systemy ekspertowe
Medyczne systemy informacyjne i
bazodanowe

Obliczenia rownolegte z wykorzystaniem
GPU

Podstawy programowania gier

Podstawy programowania OpenGL/DirectX
Programowanie ustug sieciowych
Programowanie wspéthiezne i rozproszone
Projekt zespotowy

Przelgczanie w sieciach lokalnych (Cisco
3)

Routing w sieciach IP (Cisco 1,2)

Sieci bezprzewodowe

Systemy biomedyczne i statystyka
medyczna

Systemy mobilne

Technologie sieci rozlegtych (Cisco 4)
Telemedycyna i radioterapia
Zaawansowane programowanie gier




K_U02

ma umiejetno$¢ modelowania matematycznego problemow
informatycznych

« X2A_U01
« X2A_U02

Matematyczne modelowanie sieci
komputerowych

Modelowanie i symulacja

Obliczenia réwnolegte z wykorzystaniem
GPU

Podstawy programowania OpenGL/DirectX
Przetwarzanie obrazéw cyfrowych

K_U03

potrafi samodzielnie znajdowac¢ potrzebne informacje w
literaturze fachowej i innych zrodtach

* X2A_U03

Seminarium
Specjalistyczna pracowania magisterska

K_Uo04

Potrafi zastosowacé techniki informatyczne w naukach
Scistych i przyrodniczych.

« X2A_U04

Algorytmy logiki rozmytej

Matematyczne modelowanie sieci
komputerowych

Medyczne systemy ekspertowe
Medyczne systemy informacyjne i
bazodanowe

Metody przetwarzania wideo

Metrologia i sterowanie

Modelowanie i symulacja

Podstawy bioinformatyki

Podstawy montazu wideo

Podstawy programowania OpenGL/DirectX
Podstawy telekomunikaciji
Programowanie ustug sieciowych
Przetwarzanie obrazéw medycznych
Przetwarzanie sygnatow biomedycznych
Routing w sieciach IP (Cisco 1,2)

Sieci bezprzewodowe

Systemy biomedyczne i statystyka
medyczna

Systemy mobilne

Techniki animacyjne

Telemedycyna i radioterapia

Wyktad medyczny - Podstawy anatomii
Wyktad medyczny 2 - Podstawy radiologii
Wyktad monograficzny 1

K_U05

Zna co najmniej jeden jezyk obcy na poziomie B2+

« X2A_U10

Jezyk angielski
Seminarium

K_U06

potrafi méwic i pisa¢ o zagadnieniach informatycznych
zrozumialym, potocznym jezykiem w jezyku polskim i jezyku
obcym

« X2A_U05
« X2A_U06
« X2A_U08
« X2A_U09

Seminarium
Specjalistyczna pracowania magisterska

K_U07

potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowa¢
proces samoksztalcenia

« X2A_U07

Seminarium
Specjalistyczna pracowania magisterska

Kategoria: kompetencje spoteczne
. Obszarowe efekty
Symbol Opis ksztatcenia Moduty
. . S . . e Seminarium
K_KO1 ig;gi%reiril;:zema wlasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego : igﬁ_?g% « Specjalistyczna pracowania
= magisterska
potrafi precyzyjnie formutowaé pytania, stuzace pogtebieniu « X2A KO1 ¢ Seminarium
K_KO02 |wlasnego zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu « X2ATKO2 » Specjalistyczna pracowania
brakujacych elementéw rozumowania - magisterska
» Podstawy programowania gier
potrafi pracowac zespotowo; rozumie koniecznos¢ * X2A_KO02 E;gﬁktcigiir:ao\tsvs\%ciach lokalnvch
K_KO03 [systematycznej pracy nad wszelkimi projektami, ktére majg e X2A_KO05 (Ciscg 3) y
BT EEE T 0 KX » Technologie sieci rozlegtych (Cisco 4)
e Zaawansowane programowanie gier
K K04 rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w e X2A_KO03
- dziataniach wiasnych i innych oséb; postepuje etycznie « X2A_ K04
. o e Seminarium
rozumie potrzebe popularnego przedstawiania laikom « X2A K05 o .
K_KO05 iy : .  Specjalistyczna pracowania
wybranych osiagnieé¢ informatyki X2A_KO06 magisterska
» Jezyk angielski
K_KO6 potrafi samodzielnie wyszukiwac informacje w literaturze, takze | X2A_KO1 e Seminarium

w jezykach obcych

Specjalistyczna pracowania
magisterska




K_KO7

potrafi formutowac opinie na temat podstawowych zagadnien
informatcznych

« X2A_KO06

* Seminarium
* Specjalistyczna pracowania
magisterska

K_KO8

potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy

« X2A_KO07
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