
Efekty uczenia się przedmiotu

Moduł: Grafika projektowa (g)

Kierunek: Edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Specjalność: specjalność grafika

Poziom: I stopień

Typ: stacjonarny

Profil: ogólnoakademicki

Rok zatwierdzenia oferty dydaktycznej: 2021

Symbol Opis
Kierunkowe efekty

uczenia się
Charakterystyki drugiego

stopnia PRK

01W
Student, który zaliczył przedmiot, posiada wiedzę dotyczącą technik i
technologii w obszarze grafiki projektowej,

• K_W01 • P6S_WG

02W
posiada wiedzę o realizacji prac projektowych, zna zasady tworzenia
layoutów na różnorodne media (druk, internet, multimedia)

• K_W01
• K_W02

• P6S_WG

03W
ma wiedzę na temat prawa autorskiego i ochrony własności intelektualnej w
zakresie prac projektowych

• K_W09 • P6S_WK

04U
potrafi projektować w środowisku programów komputerowych (Adobe
Illustrator, Adobe Photoshop, Corel)

• K_U02
• K_U05

• P6S_UW

05U
potrafi realizować prace w zakresie grafiki projektowej, przygotowując np.:
plakat, publikację do druku, identyfikację wizualną firmy, materiały
reklamowe,

• K_U05 • P6S_UW

06U
w procesie tworzenia i projektowania wykorzystuje reguły gramatyki wizualnej
i graficznej interpretacji pojęć

• K_U01
• K_U05

• P6S_UW

07K
rozumie potrzebę stałego poszerzania wiedzy oraz doskonalenia własnych
umiejętności projektowych

• K_K01 • P6S_KR
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