Efekty uczenia sie przedmiotu

Modut: [Instrument z elementami improwizaciji

Kierunek:|Edukacja artystyczna w zakresie sztuki muzycznej

Specjalnosé: | specjalno$¢ muzyka rozrywkowa

Poziom: |l stopien

Typ:|stacjonarny

Profil:|ogélnoakademicki

Rok zatwierdzenia oferty dydaktycznej:[2023

Kierunkowe efekty

Charakterystyki drugiego

] REE uczenia sie stopnia PRK

01w Student, kto_ry zahczy&_przedmmt, zna i rozumie pods_tawowe spc_:soby « K WO1 .« P6S WG
wykonywania muzyki improwizowanej na wybranym instrumencie - -

02W |zna tendencje rozwojowe w ramach muzyki rozrywkowej « K_ W02 * P6S_WG

03W zna i rozumie kierunki w rozwoju histqrii muzyki _rozrywkowej, w tym « K W03 .« P6S WK
podstawowy repertuar na wybranym instrumencie - -

oaw |Zna réznorodnosci gatunkéw muzyki rozrywkowej i zwigzanych z nimi « K W07 .« P6S WK
tradycji wykonawczych w grze na wybranym instrumencie - -

05U potrafi samodzielnie dobierac repertuar z zakresu programu studiéw i « K UOL .« P6S UW
efektywnie pracowac nad jego przygotowaniem - -
potrafi publicznie zaprezentowac repertuar z zakresu programu studiow w | .

06U tym utwory z elementami improwizacji K_U02 P6S_UW
potrafi przyja¢ prawidtowg postawe i wprowadzi¢ zasady ustawienia . .

R aparatu gry na instrumencie Lo s W

08U [potrafi wykorzysta¢ wiedze teoretyczng w praktyce wykonawczej « K _UO4 « P6S_UW

09U potrafi tworzy¢ improwizowany akompaniament do wybranego materiatu « K_U06 . P6S_UW
muzycznego

10U posiada umiejetnosci techniczne i muzyczne, pozw_aljajqce na « K UO7 .« P6S UW
przygotowanie repertuaru z zakresu programu studiow - -

11U [posiada umiejetnos¢ statego doskonalenia warsztatu instrumentalisty « K_UO09 *« P6S_UU

12U potrgfl opanowac treme i dostosowac sie do warunkdéw wystepu . K_U16 . P6S_UK
publicznego

13k |iest gotow ima Swiadomos¢ koniecznosci stalego rozwoju warsztatu gry i « K KOL . P6S KR
organizacji pracy - -
jest gotéw do analizy i Swiadomej interpretacji informacji dotyczacych . .

14K podjetych zadan K_KO03 P6S_KR

15K dazy do uzyskania jak najlepszych efektéw swojej pracy i przestrzegania « K K10 « P6S_KO
zasad etyki zawodowej - « P6S_KR

16K jest gotéw do prezentowania swojej gry na wybranym instrumencie w « K K13 « P6S_KO
sposéb swiadomy i komunikatywny — *« P6S_KR
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