Modutowe efekty ksztatcenia

Modut: |Podstawy programowania gier

Kierunek: |Informatyka

Specjalnosé: |grafika komputerowa

Poziom: |1l stopien

Typ:|stacjonarny

Profil:|ogélnoakademicki

Rok zatwierdzenia oferty dydaktycznej:|2014

. Kierunkowe efekty | Obszarowe efekty
=izl ORI ksztatcenia ksztatcenia

01 potrafi projektowac, tworzy¢ i konserwowac systemy informatyczne w tym systemy : ﬁ—\LIJV%ll : igﬁ—ggi
0 duzym stopniu komplikacji i systemy o specjalistycznym przeznaczeniu .« K W03 « X2A_WO1
. N . . * K_WO05 *« X2A_WO01
02 |marozszerzong wiedze w wybranych dziedzinach informatyki « K_W09 . X2A W06
* X2A_K02
03 |potrafi pracowac w zespole « K_K03 e X2A_KO05
* X2A_KO06
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