Modutowe efekty ksztatcenia

Modut:

Instrument

Kierunek:

Edukacja artystyczna w zakresie sztuki muzycznej

Specjalnos¢: | Prowadzenie zespotow
Poziom: |1l stopien
Typ: |stacjonarny
Profil:|ogélnoakademicki
Rok zatwierdzenia oferty dydaktycznej:[2015
. Kierunkowe efekty Obszarowe efekty
=izl (oI5 ksztatcenia ksztatcenia
* K2_U02 * A2_U02
01w Zna repertuar z zakresu programu studiéw i zasady wykonawcze dotyczace ﬁg—\lfv%sl ﬁé_\l/Jv%?’l
gry na wybranym instrumencie « K2 W02 « A2 W02
.« K2_W04 « A2_W04
. K2_K09 * A2_Ko4
L . o g . K2_U05 * AZ_U02
Zna $rodki wykonawcze stuzace oddawaniu wlasciwego wyrazu réznych — * A2_U03
02w p « K2_Ul11l
styléw muzycznych .« K2 W04 *« A2_UO8
. K2_WO07 - A2_ W04
- * A2_WO05
« K2_K01 « A2_KO1
« K2_U02 * A2_U02
03W Zna zagadnienia z zakresu dydaktyki gry na instrumencie (materiaty * K2_U04 * A2_U03
metodyczne, literatura, etc) » K2_UO05 * A2_U0O4
« K2_U15 * A2_U10
* K2_W01 * A2_WO01
+ K2_K09 * A2_KO04
04W |Zna pojecia z zakresu estetyki dzwigku * K2_U01 « A2_UO1
« K2_U02 * A2_U02
» K2_KO05
+ K2_K08 * A2_KO02
+ K2_K09 * A2_KO04
+ K2_U01 * A2_U01
« K2_U02 * A2_U02
05U Potrafi samodzielnie rozwigzywac bardziej skomplikowane problemy * K2_U04 « A2_U04
muzyczne i techniczne w grze na instrumencie * K2_U10 « A2_UO08
* K2_U11 * A2_U10
» K2_U15 * A2_W02
* K2_W02 * A2_W04
« K2_W04 « A2_WO05
« K2_WO07
» K2_KO01 . A2_KO1
* K2_KO05
* A2_KO02
+ K2_K08
* A2_KO04
+ K2_K09 . A2 UO2
Potrafi podchodzi¢ analitycznie do probleméw wykonawstwa * K2_U04 —
06U | * A2_U04
instrumentalnego * K2_U10 « A2 UO8
« K2_U11 —
— * A2_U10
* K2_U15
* A2_W02
* K2_W02 « A2 W04
* K2_W04 -
+ K2_K08 * A2_KO04
Zna zagadnienia z zakresu technologii pracy w grze na instrumencie i potrafi 0 IXA L0 0 A L0
07U |; . « K2_U07 * A2_U05
Je stosowac . K2_U11 . A2_U08
« K2_W07 « A2_WO05
08U |Potrafi opanowac treme podczas publicznej prezentacji dzieta muzycznego : ﬁg_\lfv%% : 22_\?\/%25




» K2_KO01 « A2_KO01
» K2_KO03 e A2_KO02
» K2_U01 « A2_U0O1
» K2_U04 * A2_U02
09U Potrafi wyk_orzystaé umiejetnosé gry na wybranym instrumencie w pracy g—ﬂg? ﬁ%—ggz
zawodowej « K2_U10 « A2_UO5
+ K2_U11 * A2_U08
« K2_U15 « A2_U10
« K2_W04 « A2_WO04
« K2_W07 « A2_WO05
+ K2_KO01
» K2_K08 « A2_KO01
« K2_K09 * A2_KO04
10K Dostrzega role i znaczenia Swiadomosci w procesie uczenia sie gry na * K2_U01 « A2_UO1
instrumencie « K2_U10 « A2 _UO08
* K2_U11 « A2_U10
» K2_U15 « A2_WO05

K2_Wo07
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